
Załącznik nr 4 do Zarządzenia Nr RD/Z.0201-…………..
KARTA KURSU
kierunek: Media Content & Creative Writing
Studia 2. stopnia. Semestr I
Rok akademicki 2022/23
Studia stacjonarne

	Nazwa
	Twórczość amatorska i kultura uczestnictwa

	Nazwa w j. ang.
	Amateur creativity & participatory culture


	Koordynator
	dr Jakub Knap
	Zespół dydaktyczny

	
	
	Katedra Teorii i Antropologii Literatury

	
	
	

	Punktacja ECTS*
	1
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest zapoznanie studentów w elementarnym stopniu ze zjawiskami towarzyszącymi przekształceniom współczesnej kultury: z modelu konsumenckiego w model partycypacyjny. Do zjawisk omawianych podczas kursu należy zwłaszcza: charakterystyka nowego statusu odbiorców w obrębie kultury partycypacji (od konsumentów do prosumentów), ich wspólnoty i społeczności (fandom) i ich praktyki kulturotwórcze (twórczość amatorska, zwłaszcza fikcje fanowskie). Część zajęć audytoryjnych ma wymiar warsztatowy, związany z praktykowaniem fan fiction jako formie amatorskiej aktywności lekturowej i pisarskiej („poradnik fanfikowca”).
Kurs prowadzony jest w języku polskim.


Warunki wstępne

	Wiedza
	- 

	Umiejętności
	-

	Kursy
	-


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01, ma podstawową wiedzę o przemianach współczesnej kultury i jej odbiorców (konwergencja, presumpcja, partycypacja)
W02,ma podstawową wiedzę na temat społeczności i praktyk twórczych uczestników kultury partycypacji (fandom, fanzin, fan fiction)
W03, ma wiedzę na temat medialnego, kompozycyjnego i genologicznego zróżnicowania fikcji fanowskich i ich praktykowania

	K_W3 , K_W6 , K_W8, K_W11


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01, potrafi za pomocą specjalistycznej nomenklatury opisać i interpretować wybrane zjawiska kultury partycypacji
U02 potrafi za pomocą specjalistycznej nomenklatury opisać i interpretować wspólnoty kultury partycypacji i ich wybrane praktyki twórcze (fandom, fanzin, fan fiction)
U03, Potrafi opisać medialne, kompozycyjne i genologiczne zróżnicowanie fikcji fanowskich, zna podstawowe zasady praktykowania fan fiction 
	K_U1 , K_U2, K_U5


	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01, ma świadomość twórczej roli uczestnika kultury partycypacji i potrafi odpowiedzialnie z niej korzystać.
.
	K_K2 , K_K5


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	10
	10
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	1. komentarz i objaśnienie zjawisk oraz procesów literackich i kulturowych w odniesieniu do przygotowanej samodzielnie przez studenta literatury przedmiotu;

2. warsztaty lekturowo-pisarskie: ćwiczenia analityczno-interpretacyjne;

3. metoda dyskusji, praca w grupach;

4. metoda analizy dokumentacyjnej, porządkowanie i wizualizacja danych, prezentacje multimedialne;
5. metody poglądowe, z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.
Zajęcia mogą być prowadzone w formie zdalnej w aplikacji MS Teams.




Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne (kolokwium zaliczeniowe –praca pisemna)

	W01
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	X
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	K01
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	Kryteria oceny
	Zaliczenie kursu możliwe jest na podstawie obecności na wykładzie i ćwiczeniach audytoryjnych, aktywności merytorycznej studenta na zajęciach (udział w dyskusji, praca z tekstem) oraz uzyskania przez niego pozytywnej oceny z pracy pisemnej (co najmniej jednej w semestrze).
Kryteria oceny zaliczeniowej pracy pisemnej: uzyskanie 50% przewidzianej puli punktów – ocena dst; 70% – ocena db; 90% – ocena bdb.



	Uwagi
	Obowiązuje zaliczenie z oceną.
W przypadku nauczania poprzez aplikację Teams: potwierdzeniem uczestnictwa studenta w zajęciach jest włączenie kamery oraz mikrofonu w aplikacji MS Teams (na życzenie osoby prowadzącej). W przypadku problemów technicznych, uniemożliwiających włączenie kamery i / lub mikrofonu, student może zostać zobligowany do ustnej lub pisemnej odpowiedzi – z zakresu treści realizowanych w trakcie zajęć – w innym, wyznaczonym przez osobę prowadzącą terminie


Treści merytoryczne (wykaz tematów). 
	1. Kultura partycypacji: producent – konsument – prosument. 

2. Społeczności kultury partycypacji: fani – fandom – wspólnoty – „platformy”– instytucje. 

3. Ekonomia i technologia kultury partycypacji: konwergencja mediów i kultura popularna.

4. Praktyki kultury partycypacji: DIY (Do It Yourself) – fanfikcje – fanziny.

5. Fanfikcja:  problem autorstwa – światotwórstwo – expanded universe – fanlore .

6. Fanfikcja – media, formy i gatunki (1).

7. Fanfikcja – media, formy i gatunki (2).

8. Fanfikcja – warsztaty i poradniki pisarskie.


Wykaz literatury podstawowej

	1. Gąsowska Lidia, Fan fiction. Nowe formy opowieści, Kraków 2015.
2. Gąsowska Lidia, Poradnik pisania fan fiction. Tutorial fanfikowca „Zagadnienia Rodzajów Literackich”, 2014, nr 2. 
[dostęp on-line: http://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmeta1.element.desklight-d10cadaf-2fa1-4c58-8dcc-b5f94152f1d6]
3. Jenkins Henry, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediów, tłum. M. Bernatowicz, M. Filiciak, Warszawa 2006.
4. Kobus Aldona, Fandom. Fanowskie modele odbioru, Toruń 2018.
5. Lisowska-Magdziarz Małgorzata, Fandom dla początkujących, cz. 1: Społeczność i wiedza, Kraków 2017. 
[dostęp on-line: https://media.uj.edu.pl/documents/1384650/134373778/Lisowska-Magdziarz+M.+-+Fandom+dla+poczatkuj%C4%85cych.pdf/6c8582e7-9d26-449d-a109-c29e56b3e582]
6. Lisowska-Magdziarz Małgorzata, Fandom dla początkujących cz. 2: Tożsamość i twórczość, Kraków 2018.
[dostęp on-line: https://ruj.uj.edu.pl/xmlui/bitstream/handle/item/54743/lisowska-magdziarz_fandom_dla_poczatkujacych_czesc_2_2018.pdf?sequence=3&isAllowed=y]

7. Siuda Piotr, Kultury prosumpcji. O niemożności powstania globalnych i ponadpaństwowych społeczeństw fanów, Warszawa 2012. 
[dostęp on-line: http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/2015/01/Piotr_Siuda_Kultury_prosumpcji.pdf]



Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Jenkins Henry, Textual Poachers. Televisions Fans & Particpatory Culture, New York & London 1992.
2. Kaszkowiak Łukasz, Społeczny świat polskiego fandomu fantastycznego, Gdańsk 2020.

3. Nowakowski Artur,  Fanzin SF. Artyści, wydawcy, fandom, Poznań 2017.
4. Pindel Tomasz, Historie fandomowe, Wołowiec 2019.
5. Porczyński Dominik, Warsztaty wyobraźni i parki rozrywki. Społeczne negocjowanie znaczeń w fandomach gier fabularnych, Rzeszów 2021.
6. The Participatory Cultures Handbook, red. A. Delwiche, J.J. Henderson, New York 2017.


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	10

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	10

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	0

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	2

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	0

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	3

	Ogółem bilans czasu pracy
	30

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1


1

