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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem realizacji przedmiotu jest zapoznanie słuchaczy z praktycznymi aspektami projektowania architektury informacji. W toku zajęć studenci zostaną zapoznani z: podstawową terminologią z zakresu architektury informacji, metodami gromadzenia danych i badań w celu analizy potrzeb informacyjnych, metodami opracowania elementów architektury informacji, w tym organizacji treści i etykiet, systemami nawigacji i wyszukiwania poprzez opracowanie dokumentacji projektowej. 


Warunki wstępne

	Wiedza
	Ogólna wiedza na temat organizacji i zarządzania informacją.


	Umiejętności
	Umiejętność analizy, syntezy, uogólniania treści oraz porządkowania informacji.

	Kursy
	


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 Absolwent ma podstawową wiedzę na temat architektury informacji, różnorodności definiowania, jej znaczenia dla projektowania użytecznych komunikatów w tym stron www. Zna obszary zainteresowań architektury informacji. Zna pojęcia stosowane w architekturze informacji.

W02 Absolwent posiada wiedzę o istocie zawodu architekta informacji w społeczeństwie wiedzy. Zna zasady etyki zawodowej architekta informacji, będącego równocześnie pracownikiem informacji.

W03 Absolwent posiada elementarną wiedzę z zakresu metod badań potrzeb i preferencji użytkowników informacji 

W04 Absolwent zna podstawowe problemy organizacji informacji. Ma uporządkowaną wiedzę o różnych typach porządkowania treści oraz metod ich projektowania.
	K_W04
K_W22
K_W07, KW_20
K_W14



	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Absolwent umie postrzegać podobieństwa w różnorodności i stosować różne techniki organizacji treści. Potrafi abstrahować i uogólniać. Potrafi tworzyć kategorie, klasy, fasety, działy i nadawać im etykiety. Potrafi tworzyć struktury hierarchiczne. Potrafi tworzyć tagi i metadane opisujące zawartość serwisu www i dokumentów tradycyjnych (wydawnictw informacyjnych, podręczników, skryptów itp.).

Absolwent potrafi organizować przestrzeń informacyjną i przedstawić ją w formie, np. prostego projektu serwisu internetowego lub struktury podręcznika (z uwzględnieniem preferencji odbiorców tych dokumentów). 

Absolwent potrafi prezentować treści zgodnie z ich przeznaczeniem. Potrafi tworzyć konteksty treści (system nawigacji, etykietowania), zaprojektować prosty system wyszukiwania informacji i prezentacji wyników wyszukiwania oraz scenariusze użycia.

Absolwent potrafi opracować wybrane elementy dokumentacji projektowej, (np. persony, szkice, wykresy, mapy itp.).
	K_U09

K_U10, K_U12

K_U10

K_U11



	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Absolwent umie współpracować w zespole projektowym.

Absolwent potrafi określić priorytety służące realizacji określonego zadania.

Absolwent akceptuje zasady etyki pracownika informacji/ architekta informacji.
	K_K03
K_K05
K_K14



	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
	
	14
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	prezentacja multimedialna
metoda zadaniowa, metoda projektu, ćwiczenia w podgrupach, zadania indywidualne, zadania grupowe, dyskusja, sortowanie kart, „burza mózgów”




Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	 - aktywny udział w zajęciach, w tym udział w dyskusji

- przygotowanie prac zaliczeniowych (w tym opracowanie i wykonanie etapów projektu produktu cyfrowego)

- realizacja zadań indywidualnych i grupowych


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Podstawowa terminologia i zagadnienia z zakresu architektury informacji. Analiza wybranych produktów cyfrowych. 
2. Analiza wymagań klienta. Brief projektowy. 

3. Użytkownicy informacji, ich potrzeby i zachowania informacyjne. Badanie potrzeb użytkowników. 

4. System Organizacji - organizacja informacji i treści.
5. System Etykietowania. 

6. System Nawigacji.

7. System Wyszukiwanie. 

8. Dokumentacja projektowa.
9. Proces wizualizacji informacji oraz jego przydatności w architekturze informacji. 

10. Podsumowanie projektów i zajęć.



Wykaz literatury podstawowej

	1. Kalbach, J.: Projektowanie nawigacji strony WWW. Optymalizacja funkcjonalności witryny. Gliwice 2008.

2. Krug S.: Nie każ mi myśleć. O życiowym podejściu do funkcjonalności stron internetowych, przeł. Krzysztof Jurczyk. Gliwice 2006.

3. Mościchowska, I., Rogoś-Turek, B.: Badania jako Podstawa Projektowania User Experience. Warszawa: Wydaw. PWN, 2015.

4. Rosenfeld, L., Morville, P., Arango, J.:  Architektura informacji w serwisach WWW i nie tylko. 4 wyd. 2017. 

5. Skórka, S.: Architektura informacji. W: Nauka o informacji. Red. W. Babik. Warszawa : Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich, 2016, s. 555-575.




Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Morville P., Callender J.: Wzorce wyszukiwania. Projektowanie nowoczesnych wyszukiwarek. Gliwice 2011. 

2. Perea P., Giner P.: UX design. Projektowanie aplikacji dla urządzeń mobilnych. Gliwice 2019.

3. Sikorski : Interakcja człowiek-komputer. Warszawa 2010. 

4. Tidwell J.; Projektowanie interfejsów. Sprawdzone wzorce projektowe. Gliwice 2012. 

5. Skórka S.: Architektura informacji w praktyce zarządzania zasobami informacyjnymi W: Zarządzanie informacją. Pod red. W. Babika. Warszawa 2019, s. 190-209. 

6. Babik W.: Słowa kluczowe. Kraków 2010.


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	14

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	4

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	12

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	30

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1


1

