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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest zapoznanie studenta/tki z historią, poetyką, genologią, intertekstualnością i intermedialnością komiksu, a także jego kontekstami kulturowymi, obiegiem i rynkiem wydawniczym. Kurs prowadzony jest w języku polskim.




Warunki wstępne

	Wiedza
	Podstawowa wiedza na temat tekstów kultury

	Umiejętności
	Elementarne umiejętności opisu i analizy tekstów kultury. 
Samodzielne poszukiwanie literatury naukowej

	Kursy
	Elementy poetyki, Wprowadzenie do komunikacji wizualnej





Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	
W01, Osoba studiująca ma wiedzę ma temat historii, form rozpowszechniania, gromadzenia i użytkowania komiksów oraz zna podstawową terminologię właściwą w badaniach nad poetyką i genologią komiksu.

[bookmark: _GoBack]W02, Osoba studiująca ma wiedzę na temat społecznej funkcji komiksów oraz ich związków z innymi dziedzinami kultury i sztuki
	
K_W03
K_W04
K_W09



K_W10
K_W14
K_W15




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01, Osoba studiująca potrafi rozpoznawać zjawiska kultury, związane z wytwarzaniem, użytkowaniem i społeczną funkcją komiksu

U02, Osoba studiująca potrafi posługiwać się terminologią z zakresu historii i poetyki komiksu
	K_U06



K_U07
K_U08
K_U09




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01, Osoba studiująca interesuje się współczesną kulturą komiksu i mangi

K02, Osoba studiująca rozumie potrzebę wartościowania 
oryginalności oraz estetyki komiksu i mangi
	K_K02


K_K09





	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	20
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	





Opis metod prowadzenia zajęć

	Wykłady: wykład, wykład konwersatoryjny, prezentacje multimedialne.




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Kolokwium/ Test on-line
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	Kryteria oceny
	Obecność na zajęciach, aktywny udział w zajęciach podczas omawiania zadanego materiału, test końcowy obejmujący wiedzę z wykładów i zadanych lektur.




	Uwagi
	Przedmiot (także zaliczenie) może być realizowany w formie zdalnej przy wykorzystaniu odpowiedniej platformy internetowej (np. Microsoft Teams), umożliwiającej synchroniczny kontakt audio/wideo.
Kurs kończy się zaliczeniem.




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Problemy z definicją komiksu.
2. Tekst i jego aspekt wizualny: liberatura, literatura ergodyczna, komiks.
3. Poetyka komiksu: tekst i obraz, sekwencyjność i typy plansz. 
4. Narracja w komiksie, fokalizacja i procesy poznawcze.
5. Historia komiksu – od hieroglifów i Biblii Pauperum  po pierwsze komiksy w gazetach.
6. Historia komiksu – komiks jako forma kultury popularnej; komiks w Polsce dwudziestolecia międzywojennego.  
7. Panika moralna – Fredric Wertham, Kodeks komiksowy i koniec złotego wieku. Recepcja komiksu w krajach Bloku Wschodniego. Przemiany rynku wydawniczego w Polsce po transformacji.
8. Underground i komiks artystyczny; komiks autobiograficzny, graphic novels.
9. Manga a zachodnie wzorce genologiczne.
10. Przenoszenie komiksu do innych mediów.




Wykaz literatury podstawowej

	D. Ault, Imagetextuality. ‘Cutting Up’ Again, pt. III, “ImageTexT: Interdisciplinary Comics Studies” 2004, no. 1.
M. Bernard, J. B. Carter, Alan Moore and the Graphic Novel: Confronting the Fourth Dimension, “ImageTexT: Interdysciplinary Comics Studies” 2004, no. 2.
W. Birek W., Z teorii i praktyki komiksu: propozycje i obserwacje, Poznań 2014.
N. Cohn, Art. versus Language: A battle of Cultural Proportions, www.comixpedia.com
W. Eisner, Comics & Sequential Art, Tamarac 1985.
J. C. Ewert, Comics and Graphic Novel [w:] Routledge Encyclopedia of Narrative Theory, red. D. Herman, M. Jahn, M.-L. Ryan, London 2008.
J. R. Fleming, Incommensurable Ontologies and the Return of the Witness in Neil Gaiman's 1602, “ImageText: Interdisciplinary Comics Studies” 2008 no. 1.
S. Frąckiewicz, Komiks w polskiej komunikacji społecznej, Poznań 2006.
W. Fuchs, R. Reitberger, Comics. Anatomy of a mass medium, London 1972.
G. Garret, Holy Superheroes: Exploring The Sacred In Comics, Graphic Novels, And Film, Westminster 2008.
G. J. Golda, The Rise of the Post-Modern Graphic Novel, http://www.psu.edu/dept/inart10_110/inart10/cmbk9pmgn.html.
T. Groensteen, Comics and Narration, Jackson 2013.
H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediów, Warszawa 2006.
M. T. Jones, Reflexivity in Comic Books, “The International Journal of Comic Art” 2008, no. 5.
M. Jutkiewicz, Paradoks dystynkcji. Komiks na rynku kultury w Polsce, „Teksty Drugie” 2017, nr 5.
M. Jutkiewicz, O rozumieniu komiksów, czyli przygody małego Nemo w krainie (meta)narratologii, „Tekstualia” 2015, nr 4 (43).
M. Jutkiewicz, R. Kołsut, Participatory Poland (Part Four): Notes on Comics Fandom in Poland, http://henryjenkins.org/blog/2013/11/participatory-poland-part-four-notes-on-comics-fandom-in-poland.html 
B. Koyama-Richard, Manga: 1000 lat historii, Warszawa 2008.
K. Kukkonen, Contemporary Comics Storytelling, Nebraska 2013.
S. McCloud, Understanding comics, Northhampton 1993.
R. K. Przybylski, Słowo i obraz w komiksie, [w:] Pogranicza i korespondencje sztuk, red. T. Cieślikowska, Wrocław 1980.
R. Reynolds, Super Heroes. A Modern Mythology, Mississippi 1994.
B. Schelly, The Golden Age of Comic Fandom, Hamster Press 1999.
S. Scott, Fake Geek Girls. Fandom, Gender and the Convergence Culture Industry, New York 2019.
S. Scott, Revenge of the Fanboy: Convergence Culture and the Politics of Incorporation, rozprawa doktorska na Uniwersytecie Południowej Kalifornii, 2011, http://digitallibrary.usc.edu/cdm/compoundobject/collection/p15799coll127/id/439159/rec/10 (08.05.2020).
J. Szyłak, Komiks: świat przerysowany, Gdańsk 1998.
J. Szyłak, Komiks w szponach miernoty, Warszawa 2013.
K. T. Toeplitz, Sztuka komiksu- Próba definicji nowego gatunku artystycznego, Warszawa 1985.
F. Wertham, Seduction of the Innocent, New York 1978.
D. Wolk, Reading Comics. How Graphic Novel Work and What They Mean, Cambridge 2007.




Wykaz literatury uzupełniającej

	
P. Lejeune, Pakt autobiograficzny [w:] tegoż, Wariacje na temat pewnego paktu o autobiografii, Kraków 2001.
L. Manovich, Język nowych mediów, Warszawa 2006.
E. Stańczyk, Comics and Nation, Columbus 2022.
R. Whitson, Panelling Parallax: The Fearful Symmetry of William Blake and Alan Moore, “ImageTexT: Interdisciplinary Comic Studies” 2006, no. 2.
Wright B.W., Comic Book Nation: The Transformation of Youth Culture in America, Baltimore & London 2003.






Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	20

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	-

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	2

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	20

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	-

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	-

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	20

	Ogółem bilans czasu pracy
	60

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2
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