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Opis kursu (cele kształcenia)

	Znajomość podstawowej terminologii z zakresu kompetencji cyfrowych, cyberkultury, katalogów kompetencji i profili kompetencji, metod i strategii rozwijania kompetencji cyfrowych u różnych grup wiekowych. Rozwój umiejętności rozumienia tekstów naukowych powiązanych z problematyką zajęć oraz projektowania badań własnych w tym zakresie.  




Warunki wstępne

	Wiedza
	Znajomość podstawowej terminologii z zakresu kulturoznawstwa

	Umiejętności
	Umiejętności analizy i interpretacji tekstów naukowych odnośnie do problematyki kulturoznawczej


	Kursy
	brak


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01: Student zna podstawowe terminy z zakresu kulturoznawstwa medialnego, cyberkultury i cyfrowej humanistyki
W02: Student zna kluczowe metody badań z zakresu kulturoznawstwa medialnego, kompetencji cyfrowych, cyberkultury


	K_W02
K_W03 



	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01: Student potrafi korzystać z repozytoriów cyfrowych w celu wyszukiwania informacji odnośnie do kompetencji cyfrowych, cyberkultury, cyfrowej humanistyki
U02: Student potrafi analizować teksty naukowe dotyczące cyfrowej humanistyki, kompetencji cyfrowych, cyberkultury
U03: Student potrafi projektować badania własne dotyczące cyberkultury i kompetencji cyfrowych


	K_U01
K_U04
K_U05 


	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01: Student potrafi współpracować z grupą na potrzeby realizacji projektu odnośnie do kompetencji cyfrowych
K02: Student potrafi zdefiniować kluczowe zadania i etapy pracy w ramach realizacji projektu grupowego 
	K_K03
K_K05


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
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	E
	

	Liczba godzin
	
	20
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	Analiza tekstów naukowych, prezentacje multimedialne, dyskusja w grupie, analiza materiałów audiowizualnych 


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	U01
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	K01
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	Kryteria oceny
	 Aby uzyskać zaliczenie Student musi aktywnie uczestniczyć w zajęciach oraz stworzyć projekt grupowy na temat powiązany z problematyką kursu, wyznaczony przez prowadzącego 



	Uwagi
	Brak



Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Pojęcie kompetencji. Typy kompetencji, komponenty i metody ich badania.

2. Profile kompetencji, piramidy i katalogi kompetencji. Ujęcie idiograficzne, nomotetyczne, międzykulturowe

3. Kompetencje medialne a kompetencje cyfrowe. Przejście od paradygmatu mediów masowych do paradygmatu komunikacji sieciowej. „Separatystyczne” i „konwergentne” ujęcie kompetencji.

4. Kompetencje cyfrowe a kompetencje kluczowe (UNESCO, Komisja Europejska)

5. Relacyjne i funkcjonalne modele kompetencji cyfrowych.

6. Rozwój kompetencji cyfrowych w kontekście edukacji medialnej

7. Rozwój kompetencji cyfrowych w kontekście edukacji ustawicznej oraz psychologii biegu ludzkiego życia (life-span psychology) 

8. Rozwój kompetencji cyfrowych w kontekście medioznawstwa stosowanego oraz psychologii mediów

9. Formy doskonalenia kompetencji cyfrowych (ujęcie rozwojowe, edukacyjne, zawodowe);
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Ogonowska A., red., 2020, Metody badania mediów i literatury. Nowe tropy i (re)interpretacje, „Studia de Cultura” 12(3)

Ogonowska A., 2022, Od intrygi i spisku do zagrożeń hybrydowych. Nowe kompetencje i edukacja medialna w cyberkulturze 3.0, „Studia de Cultura” (14)/1, s. 7-22

Ogonowska A., Walecka-Rynduch A., Stoch M., red.,2019,  Postprawda. Nowe narracje i praktyki społeczne w epoce sfingowanych informacji i gatunków hybrydycznych, „Studia de Cultura” (11)/1  




Wykaz literatury uzupełniającej

	Ogonowska A., Walecka-Rynduch A., 2024, MŁODZI DOROŚLI WOBEC DEZINFORMACJI.

KATALOGI I RZECZYWISTE PROFILE KOMPETENCJI CYFROWYCH, Kraków: WUJ 

Ogonowska A., 2013, Współczesna edukacja medialna: teoria i rzeczywistość, Kraków


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	20

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	2

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	14

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	2

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	2

	Ogółem bilans czasu pracy
	50

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2


3

